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Fachcurriculum Klasse 3

Lehrwerk
Flex und Flo 3 - Verbrauchsmaterial (Diesterweg)

Arbeitsmaterialien

- Blauer Schnellhefter fUr die Arbeitspldne

- Mathe Schreibheft Lineatur 7

- Mathe Arbeitsheft Lineatur 7 (im blauen Umschlag)

- zwei spitze Bleistifte, Radiergummi, Lineal (Geodreieck)

Leistungsnachweise

e InKlasse 3 mUssen mindestens 7 Leistungsnachweise geschrieben werden
e Oder ein alternativer Leistungsnachweis (Plakat, Lapbook, Modell, etc.)

e Bewertung

Note 1 ab 95%
Note 2 ab 85%
Note 3 ab 68%
Note 4 ab 50%
Note 5 ab 24%

Note 6 unter 24%
Notenrechner bei: http://www.schulfuchs.de/punkte/

e Leistungsnachweise mussen in das Arbeitsheft (Arbeitsmappe)eingeklebt, unterschrieben und berichtigt werden

Mathematik digital

e BiBox

e Lernprogramme: Anton-APP (I-Pads, PC-Raum und hdauslicher Gebrauch)

e Die Lehrkraft schaltet den Kindern verschiedene Ubungen zu den Themen frei (Anton-App)
e Coollama, Sofatutor



http://www.schulfuchs.de/punkte/

Differenzierung

e Forderbdnder, Doppelbesetzungen, Material (Flex und Flo Differenziert (Westermann), Denken und Rechnen
Forderheft (Cornelsen), Denken und Rechnen Inklusiv (Cornelsen), Das Ubungsheft (Mildenberger), Sternchenheft
(Sternchenverlag), Denken und Rechnen Forderheft (Cornelsen), etc.

Hausaufgabenzeit (Mathe) in der 3. Klasse: 20 bis 25 Minuten

Freiwillige Teilnahme an folgenden Wettbewerben:

e Kdanguru-Wettbewerb (Frihling)
e Matheolympiade (Schulrunde im September, Kreisrunde im November)

Wortspeicher: Mein Wortspeicher Mathematik, Flex und Flo Klasse 3 (KlarsichthUlle in der blauen Mappe)

Eingangsdiagnostik: Flex und Flo Klasse 3



Zeitraum

Themenbereich

Thema

Uberprifung

Angestirebte
Kompetenzerweiterung

Arbeitsmaterial

Zahlen und
Operationen

Muster und
Strukturen

Wiederholung und
Vertiefung

R1

Additions- und
Subtraktionsaufgaben im
Zahlenraum bis 100 unter
Anwendung einer sinnvollen
Strategie sicher I6sen
Einsichten in operative
Zusammenhdnge nutzen
Rechenvorteile bei
dreigliedrigen Additions- und
Subtraktionsaufgaben auf der
Basis von bekannten
Zahlbeziehungen anwenden
Die Fachbegriffe ,Summe*
und ,,Differenz" richtig
verwenden
Operationseigenschaften
nutzen

Strukturelle Beziehungen in der
Hundertertafel untersuchen
und erldutern
Unterschiedliche Rechenwege
beschreiben
GesetzmdBigkeiten in
arithmetischen Mustern
erkennen, beschreiben und
nutzen

Flex und Flo Seite 4 bis 12

Zahlen und
Operationen

Wiederholung und
Vertiefung

Arbeit Nr 1

Die Aufgaben des kleinen
Einmaleins sicher 16sen und
deren Umkehrungen sicher
ableiten

Fachbegriffe richtig
verwenden

Zwischen verschiedenen
Darstellungsformen von
Operationen wechseln
Operationseigenschaften
nutzen

Flex und Flo Seite 4 bis 11
Einmaleinstabelle

Zahlen und
Operationen

Ungleichungen und
Gleichungen

Zahlen und Terme vergleichen
und mithilfe eines
Relationszeichens zueinander
in Beziehung setzen

Flex und Flo Seite 12

Zahlen und
Operatfionen

Punktrechnung und
Strichrechnung

R9

Die Regel ,,Punkirechnung
geht vor Strichrechnung”
kennenlernen und sicher
anwenden

Flex und Flo Seite 13 und 14

Zahlen und
Operationen

Hunderterzahlen

R2

HunderterbUndelung in
Zahldarstellungen zur
Anzahlerfassung nutzen

Flex und Flo Seite 13 bis 21




Zeitraum

Themenbereich

Thema

Uberprifung

Angesirebte
Kompetenzerweiterung

Arbeitsmaterial

Rechnen mit
Hunderterzahlen
BUndeln

Zahlen bis 1000
Stellentafel

Kenntnisse und Fertigkeiten im
schnellen Kopfrechnen auf
analoge Aufgaben im
Zahlenraum bis 1000
Ubertragen

Zahlen im Zahlenraum bis 1000
unter Anwendung der Struktur
des Zehnersystems darstellen
Zwischen verschiedenen
Zahldarstellungen wechseln
Fachbegriffe (Einer, Zehner,
Hunderter und Tausender)
richtig verwenden

Legematerial
H-Z-E

Stellentafel mit Wendeplattchen

(Puzzle und Domino)

Zahlen und
Operationen

Muster und
Strukturen

Hundertertafeln
Zahlenstrahl
Nachbarhunderter
Nachbarzehner

R3

Strukturelle Beziehungen in
Hundertertafeln untersuchen
und beschreiben

Kenntnisse und Fertigkeiten im
Kopfrechnen auf analoge
Aufgaben im Zahlenraum bis
1000 Ubertragen

Durch Z&hlen in Schritten im
Zahlenraum bis 1000
orientieren

Beziehungen zwischen Zahlen
und Zahlenfolgen unter
Verwendung von
Fachbegriffen beschreiben
Zahlen vergleichen und
ordnen

GesetzmdaBigkeiten in
arithmetischen Mustern
erkennen und anwenden

Flex und Flo Seite 22 bis 29

1000er-Buchlein
1000er-Zahlenstrahl

GroBen und
Messen

Geld -
Wiederholung und
Kommaschreibweis
e

S3

Euro und Cent als
Standardeinheiten kennen
und unterscheiden
Geldbetrage bestimmen und
der GréBe nach ordnen
Geldwerte in
unterschiedlichen
Schreibweisen darstellen

Flex und Flo Seite 13 bis 17
Magnetgeld fUr die Tafel

Rechengeld

Zahlen und
Operationen

Rechnen rund um
die Zehner und
Hunderter
Addieren bis 1000
Subftrahieren bis
1000

Arbeit Nr. 2

Zwischen verschiedenen
Darstellungen wechseln
Kenntnisse und Fertigkeiten im
Kopfrechnen auf analoge
Aufgaben im Zahlenraum bis
1000 Ubertragen

Additions- und
Subtraktionsaufgaben mit

Flex und Flo Seite 30 bis 38




Angesirebte

Zeitraum | Themenbereich | Thema Uberpriufung . Arbeitsmaterial
Kompetenzerweiterung
Addieren von 10ern einem gloﬁen' Zehnerim
ahlenraum bis unter
d B 7ahl Zahl bis 1000 unt:
una groben anien Ausnutzung von
Rechengesetzen und
Zerlegungsstrategien sicher
Subtrahieren von . ISS?Qschiedliche Rechenwege
Zehnern und groBen beschreiben
Zahlen un Zahlen . Rechenvorteile nutzen, . .
OO © T.U < EO e g RS Aufgabenfolgen Flex und Flo Seite 39 bis 44
peraronen rgon_zen un entsprechend der Struktur
Vermindern fortsetzen
Rechenmauern e Operationseigenschaften
nutzen
e Fachbegriffe richtig
verwenden
e Zu Sachaufgaben
th tisch
" So.chrechnen gggei:gﬁu:;ei finden und
GroéBen und - Tipps formulieren
Messen - Fragen und * Sachsiuafionen
mathematisieren und 16sen
Antworten S] e Eigene Sachaufgaben
Dafen, - Angaben prifen 52 formulieren Flex und Flo Seite 4 bis 12
H('jufigkei’r, _ Angoben in e Aus einer Tabelle Daten
o (R . entnehmen und zur
Wahrscheinlichkei | Tabellen Beantwortung
t - Mit Tabellen |0sen mc?rthemoﬁscher Fragen
- Mit Skizzen I6sen . BLc;’rZ::sommeln und in Form
einer Tabelle darstellen
e Sich Uberschneidende Figuren
benennen
Geometrie e  (Figur-Grund-Diskriminierung)
_ Wohmehmung . Ebene Figuren zerlegen und
. : Zusammensefzen Flex und Flo Seite 4 bis 16
- Freihandzeichnen e Ebene Figuren in der
- Zeichnen und Vorstellung bewegen . . . .
Raum und Form farb e  Geometrische Grundformen Kiste mit verschiedenen Kérpern
aroen identifizieren
- Korper Gl (Wahrnehmungskonstanz) . .
Muster und ; P e Freihandzeichnungen Wrfel- und Kérpernetze zum stecken
Strukturen - Eigenschaften von anferfigen
Kérpern e Korper mittels inrer

- Kantenmodelle
- Wirfelnetze
- Kérpernetze

Eigenschaften klassifizieren

. Kantenmodell eines Wurfels
herstellen

. Kantenmodell des Wurfels und
des Quaders untersuchen und
vergleichen

Kantenmodelle basteln




Zeitraum

Themenbereich

Thema

Uberprifung

Angesirebte
Kompetenzerweiterung

Arbeitsmaterial

Wurfelnetze erkennen,
herstellen, zeichnen und
ergdnzen
Gegenuberliegende Seiten in
Wurfelnetzen bestimmen
Geometrischen Kérpern das
entsprechende Kérpernetz
zuordnen

GesetzmdBigkeiten in Mustern
erkennen, beschreiben und
fortsetzen

Raum und Form

o Wirfelgebdude
und Baupldne

e Wirfelgebdude

e Bauen mit
Winkelsteinen

e Ansichten

G2
Arbeit Nr. 3

Zu Wurfelgebd&uden den
passenden Bauplan zuordnen
oder erstellen

Wurfelgebd&ude herstellen
(nachbauen oder zu einem
vorgegebenem Bauplan)
Rauminhalte durch die
enthaltene Anzahl an Wirfeln
bestimmen und vergleichen
Abbildungen von einfachen
Gebduden aus geometrischen
Koérpern die verschiedenen
Seitenansichten unter
BerUcksichtigung der
Betrachterposition zuordnen
und zeichnen

Flex und Flo Seite 17 bis 22
Holzkldtzchen

Baupldane

Winkelsteine

Soma-Wurfel
KI6tzchen-APP

(alte Flex und Flo CDs)

Daten,

H&ufigkeit,
Wahrscheinlichkei
t

Diagramme
zeichnen

Tabellen erstellen
Daten und Zufall
Zufall und
Wahrscheinlichkeit
Kombinieren

S10

Daten aus der unmittelbaren
Lebenswirklichkeit sammeln
und in einem Diagramm
darstellen

Diagrammen und Tabellen
Daten enthnehmen und zur
Beantwortung
mathematischer Fragen
heranziehen

Vermutungen Uber die
Eintrittswahrscheinlichkeit von
einfachen Ereignissen
anstellen und beschreiben
Die Anzahl verschiedener
Mdoglichkeiten im Rahmen
einfacher kombinatorischer
Aufgabenstellungen
bestimmen

Tabellen und Skizzen als
Bearbeitungshilfen zur Lésung
von Sachaufgaben nutzen

Flex und Flo Seite 58 bis 67
Sdckchen mit Losen
Wrfel

Zahlen und
Operationen

Halbschriftlich
addieren

Arbeit Nr. 4

Additions- und
Subtraktionsaufgaben im

Flex und Flo Seite 45 bis 54
100er-Tafel




. . - . Angestrebte . .
Zeitraum | Themenbereich | Thema Uberprifung g . Arbeitsmaterial
Kompetenzerweiterung
Halbschriftlich /Zé\ohler]rroum bis 1000 unter
. usnutzung von
Muster und sub’rrohleren e
Strukturen Geschickt rechnen Zerlegungsstrategien
i halbschriftlich sicher 16sen
ReChnen Ir:] e Unterschiedliche Rechenwege
Sachsituationen sesaaisen
e Zahlbeziehungen und
Rechengesetze fir
vorteilhaftes Rechnen nutzen
. Einsichten in operative
Zusammenhdnge nutzen
e  GesetzmdBigkeitenin
arithmetischen Mustern
erkennen, beschreiben und
nufzen
GroBen und Geld - Rechnen mit e Halbschriftiche Rech :
R o o ¢ | Flex und Flo Seite 18 und 19
Messen Kommazahlen Rl N@IRTIATCEGIAISA ISR
. Multiplikations- und
Divisionsaufgaben mit 10 und
100 im Zahlenraum bis 1000
sicher I16sen
e  Multiplikationsaufgaben mit
L . Zehnerzahlen im Zahlenraum
Multiplizieren mit 10 bis 1000 sicher I6sen
und 100 e Divisionsaufgaben mit Zehner-
Multiolizi it und Einerzahlen im
7ahlen und ittt nql Zahlenraum bis 1000 sicher
Overationen Zehnerzahlen I6sen
£ Dividieren durch 10 *  Kenninisse und Ferfigkeitenim | Flex ynd Flo Seite 15 bis 24
R10 Kopfrechen im Zahlenraum bis . .
Dividieren durch erweiterten Zahlenraum
STI’UI(TUI’eh Einer- Und Ubertragen
e Zwischen verschiedenen
Zehnerzahlen Darstellungen von
KeT’renoufgoben Operotioqen v.vec.hseln
e Fachbegriffe richtig
verwenden
e  GesetzmdBigkeitenin
arithmetischen Mustern
erkennen, beschreiben und
nutzen
Leit — Wiederholun Flex und Flo Seite 30 bis 38
. 9 e Uhrzeiten einstellen und
GréR d und Vertiefung S6 ablesen, dabei zwischen Stoppuhr
roben un . )
Y — Minuten und Arbeit Nr. 5 Vormittags- und Pappuhren
Sekunden ' b s (Regionale Fahrpldne)
Leitspannen Aktuelle Kalender




Zeitraum

Themenbereich

Thema

Uberprifung

Angesirebte
Kompetenzerweiterung

Arbeitsmaterial

Fahrpldne lesen
Rechnenin
Sachsituationen
Kalender

Grundeinheiten der Zeit
kennen und in verschiedenen
Schreibweisen darstellen

Im Alltag gebrduchliche
Bruchzahlen kennen und in
kleinere Einheiten umwandeln
Zeitspannen messen und
rechnerisch bestimmen
Sachaufgaben I6sen und
eigene Sachaufgaben
formulieren

Zeitpunkte im Jahr durch
Datumsangabe angeben
GroBere Zeitspannen (Tage,
Wochen) mithilfe des
Kalenders bestimmen

Aus einem Kalender und aus
Tabellen Daten entnehmen
und zur Beantwortung
mathematischer Fragen
heranziehen

Zahlen und
Operationen

Schriftliche Addition
Uberschlag

Im Kopf oder
schriftlich?e

Addition mit drei
Summanden

Ré

Das schriftliche
Rechenverfahren der Addition
erl@utern und sicher ausfUhren
Die ungefdhre
GréBenordnung von
Ergebnissen angeben
(Uberschlagen)
Aufgabenbezogen eine
Strategie des Zahlenrechnens
oder das schriftliche
Rechenverfahren der Addition
nutzen

Zahlbeziehungen und
Rechengesetze fir
vorteilhaftes Rechnen nutzen
Fachbegriffe richtig
verwenden

Flex und Flo Seite 55 bis 63

Legematerial (T/H/Z/E)

Zahlen und
Operationen

Schriftliche
Subtraktion
Uberschlag
Probe

Im Kopf oder
schriftlich?e

R7

Das schriftliche
Rechenverfahren der
Subtraktion erldutern und
sicher ausfUhren

Die ungefdhre
GréBenordnung von
Ergebnissen angeben
(Uberschlagen)
Aufgabenbezogen eine
Strategie des Zahlenrechnens
oder das schriftliche

Flex und Flo Seite 65 bis 76

Legematerial (T/H/Z/E)




Zeitraum

Themenbereich

Thema

Uberprifung

Angesirebte
Kompetenzerweiterung

Arbeitsmaterial

Rechenverfahren der
Subftraktion nutzen
Zahlbeziehungen und
Rechengesetze fir
vorteilhaftes Rechnen nutzen
Fachbegriffe richtig
verwenden
GesetzmdaBigkeiten in
arithmetischen Mustern
erkennen, beschreiben und
nutzen

GroBen und
Messen

Schriftlich addieren
und subtrahieren mit
Geldbetragen in
Kommaschreibweis
e

S5
Arbeit Nr. 6

Schriftlich addieren und
subtrahieren mit
Geldbetragen in
Kommaschreibweise
Schriftlich multiplizieren und
dividieren mit Geldbetrdgen in
Kommaschreibweise

Zu Sachaufgaben
mathematische Fragen
formulieren und 16sen

Flex und Flo Seite 25 bis 29

Zahlen und
Operationen

GroBen und
Messen

Halbschriftlich
multiplizieren
Geschickt rechnen
Rechnenin
Sachsituationen
Entdeckungen im
Malkreuz

RT1

Multiplikationsaufgaben mit
einem zweistelligen Faktor im
Zahlenraum bis 1000 unter
Ausnutzung einer
Zerlegungsstrategie sicher
|6sen

Einsicht in operative
Zusammenhdénge der
Multiplikation bei der Lésung
von Aufgaben nutzen
Zahlbeziehungen und
Rechengesetze fir
vorteilhaftes Rechnen nutzen
Zu Sachaufgaben
mathematische Fragen
formulieren und 16sen

Flex und Flo Seite 25 bis 32

Zahlen und
Operationen

Vielfache, Teiler,
Teilbarkeit

Beziehungen zwischen Zahlen
entdecken und mit
Fachbegriffen (ist Vielfaches
von/ ist Teiler von) beschreiben
Die Teilbarkeitsregeln fir 2, 5
und 10 entdecken und
anwenden

Flex und Flo Seite 33 bis 35

Zahlen und
Operatfionen

Halbschriftlich
dividieren
Halbschriftlich
dividieren mit Rest

R12
Arbeit Nr. 7

Divisionsaufgaben ohne und
mit Rest im Zahlenraum bis
1000 unter Ausnutzung einer
Zerlegungsstrategie sicher
16sen

Flex und Flo Seite 36 bis 41
Einmaleinstabelle




Zahlbeziehungen und
Rechengesetze fir
vorteilhaftes Rechnen nutzen
Unterschiedliche Rechenwege
beschreiben
GesetzmdBigkeiten in
arithmetischen Mustern
erkennen, beschreiben und
nufzen




Angesirebte

Zeitraum | Themenbereich | Thema Uberpriufung . Arbeitsmaterial
Kompetenzerweiterung
Gewichte KiIngrolr;nTw und Gramm
: entwickeln
beshmmeh e Das Gewicht von
Rechnen in Gegenstdnden durch Wiegen
Sachsituationen bestimmen :
. e Gewichtangaben vergleichen
Sachrechnen mit und ordnen
GroBen e  Mit Gewichtangaben rechnen
e Zu Sachaufgaben
mathematische Fragen
formulieren und 16sen
e Aus einer Tabelle Daten
entnehmen und zur
Beantwortung
mathematischer Fragen
heranziehen
e Auf einem Plan orientieren
e  RAumliche Beziehungen
anhand eines Plans
beschreiben
Orientieren auf e  Ebene Figuren untersuchen
Pl&nen und benennen
.. e Ebene Figuren legen und . .
Fiichen nochiegen o Flex und Flo Seite 23 bis 30
Raum und Form Fldchen zeichnen G3 *  Mit Zeichengerdten Analoge und digitale Geobretter
Fldichen am i INGR (apps.mathlearningcenter.org)
Geobretf EEureann er |ger; )
o ene Figuren auf dem
Fldchen vergleichen Geobrett spannen
e Fladcheninhalte von ebenen
Figuren durch das Zerlegen in
Teilsticke (MaBquadrate)
bestimmen und vergleichen
Symme’rrische e  Bei achsensymmetrischen
Figuren die Symmetrieachsen
Figuren zeichnen sicher bestimmen
Symmetrie in der 0 ElguEnz) :
Uinwel’r ochsensymmefnschgn Flex und Flo Seite
Raum und Form Symmetrische . ffﬁ?ﬂﬂy?ﬁfe”ﬁé?ﬁ o 31 bis 35
Figuren am G4 Umwelt erkennen Geobretter
Muster und 9 e Spiegelbilder von Figuren auf Spiegel
Strukturen Geobreft dem Geobrett spannen Prick-Material
rukiure Symme’rrische e  Achsensymmetrische Figuren I_C ~ O erna
se auf dem Geobrett spannen ero—SplegeI

Muster erkennen
und fortsetzen

e  Symmeftrische Muster
beschreiben und herstellen

. Muster auf Symmetrie
Uberprifen




Zeitraum

Themenbereich

Thema

Uberprifung

Angestrebte
Kompetenzerweiterung

Arbeitsmaterial

. Geometrische Muster
erkennen, beschreiben und
fortsetzen




