
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fachcurriculum 

Mathematik 

Klasse 3 



 

Fachcurriculum Klasse 3 

Lehrwerk 

Flex und Flo 3 - Verbrauchsmaterial (Diesterweg) 

 

Arbeitsmaterialien 

- Blauer Schnellhefter für die Arbeitspläne 

- Mathe Schreibheft Lineatur 7 

- Mathe Arbeitsheft Lineatur 7 (im blauen Umschlag) 

- zwei spitze Bleistifte, Radiergummi, Lineal (Geodreieck) 

 

Leistungsnachweise 

• In Klasse 3 müssen mindestens 7 Leistungsnachweise geschrieben werden 

• Oder ein alternativer Leistungsnachweis (Plakat, Lapbook, Modell, etc.) 

• Bewertung 
 

Note 1 ab 95% 

Note 2 ab 85% 

Note 3 ab 68% 

Note 4 ab 50% 

Note 5 ab 24% 

Note 6 unter 24% 
Notenrechner bei: http://www.schulfuchs.de/punkte/ 

• Leistungsnachweise müssen in das Arbeitsheft (Arbeitsmappe)eingeklebt, unterschrieben und berichtigt werden 

 

Mathematik digital 

• BiBox 

• Lernprogramme: Anton-APP (I-Pads, PC-Raum und häuslicher Gebrauch) 

• Die Lehrkraft schaltet den Kindern verschiedene Übungen zu den Themen frei (Anton-App) 

• Coollama, Sofatutor 

 

  

http://www.schulfuchs.de/punkte/


Differenzierung 

• Förderbänder, Doppelbesetzungen, Material (Flex und Flo Differenziert (Westermann), Denken und Rechnen 

Förderheft (Cornelsen), Denken und Rechnen Inklusiv (Cornelsen), Das Übungsheft (Mildenberger), Sternchenheft 

(Sternchenverlag), Denken und Rechnen Forderheft (Cornelsen), etc. 

 

Hausaufgabenzeit (Mathe) in der 3. Klasse: 20 bis 25 Minuten 

 

Freiwillige Teilnahme an folgenden Wettbewerben: 

• Känguru-Wettbewerb (Frühling) 

• Matheolympiade (Schulrunde im September, Kreisrunde im November) 

 

Wortspeicher:  Mein Wortspeicher Mathematik, Flex und Flo Klasse 3 (Klarsichthülle in der blauen Mappe) 

Eingangsdiagnostik: Flex und Flo Klasse 3  



 

Zeitraum Themenbereich Thema Überprüfung 
Angestrebte 

Kompetenzerweiterung 
Arbeitsmaterial 

 

Zahlen und 

Operationen 

 

Muster und 

Strukturen 

Wiederholung und 

Vertiefung 
R1 

• Additions- und 

Subtraktionsaufgaben im 

Zahlenraum bis 100 unter 

Anwendung einer sinnvollen 

Strategie sicher lösen 

• Einsichten in operative 

Zusammenhänge nutzen 

• Rechenvorteile bei 

dreigliedrigen Additions- und 

Subtraktionsaufgaben auf der 

Basis von bekannten 

Zahlbeziehungen anwenden 

• Die Fachbegriffe „Summe“ 

und „Differenz“ richtig 

verwenden 

• Operationseigenschaften 

nutzen  

• Strukturelle Beziehungen in der 

Hundertertafel untersuchen 

und erläutern 

• Unterschiedliche Rechenwege 

beschreiben 

• Gesetzmäßigkeiten in 

arithmetischen Mustern 

erkennen, beschreiben und 

nutzen 

Flex und Flo Seite 4 bis 12 

 
Zahlen und 

Operationen 

Wiederholung und 

Vertiefung 
Arbeit Nr 1 

• Die Aufgaben des kleinen 

Einmaleins sicher lösen und 

deren Umkehrungen sicher 

ableiten 

• Fachbegriffe richtig 

verwenden 

• Zwischen verschiedenen 

Darstellungsformen von 

Operationen wechseln 

• Operationseigenschaften 

nutzen 

Flex und Flo Seite 4 bis 11 

Einmaleinstabelle 

 
Zahlen und 

Operationen 

Ungleichungen und 

Gleichungen 
 

• Zahlen und Terme vergleichen 

und mithilfe eines 

Relationszeichens zueinander 

in Beziehung setzen 

Flex und Flo Seite 12 

 
Zahlen und 

Operationen 

Punktrechnung und 

Strichrechnung 
R9 

• Die Regel „Punktrechnung 

geht vor Strichrechnung“ 

kennenlernen und sicher 

anwenden 

Flex und Flo Seite 13 und 14 

 
Zahlen und 

Operationen 
Hunderterzahlen R2 

• Hunderterbündelung in 

Zahldarstellungen zur 

Anzahlerfassung nutzen 

Flex und Flo Seite 13 bis 21 

 



Zeitraum Themenbereich Thema Überprüfung 
Angestrebte 

Kompetenzerweiterung 
Arbeitsmaterial 

Rechnen mit 

Hunderterzahlen 

Bündeln 

Zahlen bis 1000 

Stellentafel 

• Kenntnisse und Fertigkeiten im 

schnellen Kopfrechnen auf 

analoge Aufgaben im 

Zahlenraum bis 1000 

übertragen 

• Zahlen im Zahlenraum bis 1000 

unter Anwendung der Struktur 

des Zehnersystems darstellen 

• Zwischen verschiedenen 

Zahldarstellungen wechseln 

• Fachbegriffe  (Einer, Zehner, 

Hunderter und Tausender) 

richtig verwenden 

Legematerial  

H-Z-E 

 

Stellentafel mit Wendeplättchen 

 

(Puzzle und Domino) 

 

Zahlen und 

Operationen 

 

Muster und 

Strukturen 

Hundertertafeln 

Zahlenstrahl 

Nachbarhunderter 

Nachbarzehner 

R3 

• Strukturelle Beziehungen in 

Hundertertafeln untersuchen 

und beschreiben 

• Kenntnisse und Fertigkeiten im 

Kopfrechnen auf analoge 

Aufgaben im Zahlenraum bis 

1000 übertragen 

• Durch Zählen in Schritten im 

Zahlenraum bis 1000 

orientieren 

• Beziehungen zwischen Zahlen 

und Zahlenfolgen unter 

Verwendung von 

Fachbegriffen beschreiben 

• Zahlen vergleichen und 

ordnen 

• Gesetzmäßigkeiten in 

arithmetischen Mustern 

erkennen und anwenden 

Flex und Flo Seite 22 bis 29 

 

1000er-Büchlein 

1000er-Zahlenstrahl 

 
Größen und 

Messen 

Geld – 

Wiederholung und 

Kommaschreibweis

e 

S3 

• Euro und Cent als 

Standardeinheiten kennen 

und unterscheiden 

• Geldbeträge bestimmen und 

der Größe nach ordnen 

• Geldwerte in 

unterschiedlichen 

Schreibweisen darstellen 

Flex und Flo Seite 13 bis 17 

Magnetgeld für die Tafel 

Rechengeld 

 
Zahlen und 

Operationen 

Rechnen rund um 

die Zehner und 

Hunderter 

Addieren bis 1000 

Subtrahieren bis 

1000 

Arbeit Nr. 2 

• Zwischen verschiedenen 

Darstellungen wechseln 

• Kenntnisse und Fertigkeiten im 

Kopfrechnen auf analoge 

Aufgaben im Zahlenraum bis 

1000 übertragen 

• Additions- und 

Subtraktionsaufgaben mit 

Flex und Flo Seite 30 bis 38 



Zeitraum Themenbereich Thema Überprüfung 
Angestrebte 

Kompetenzerweiterung 
Arbeitsmaterial 

Addieren von 10ern 

und großen Zahlen 

einem glatten Zehner im 

Zahlenraum bis 1000 unter 

Ausnutzung von 

Rechengesetzen und 

Zerlegungsstrategien sicher 

lösen 

• Unterschiedliche Rechenwege 

beschreiben  

• Rechenvorteile nutzen, 

Aufgabenfolgen 

entsprechend der Struktur 

fortsetzen 

• Operationseigenschaften 

nutzen  

• Fachbegriffe richtig 

verwenden 

 
Zahlen und 

Operationen 

Subtrahieren von 

Zehnern und großen 

Zahlen 

Ergänzen und 

Vermindern 

Rechenmauern 

R5 Flex und Flo Seite 39 bis 44 

 

Größen und 

Messen 

 

Daten, 

Häufigkeit, 

Wahrscheinlichkei

t 

Sachrechnen 

- Tipps 

- Fragen und 

Antworten 

- Angaben prüfen 

- Angaben in 

Tabellen 

- Mit Tabellen lösen 

- Mit Skizzen lösen 

S1 

S2 

• Zu Sachaufgaben 

mathematische 

Fragestellungen finden und 

formulieren 

• Sachsituationen 

mathematisieren und lösen 

• Eigene Sachaufgaben 

formulieren 

• Aus einer Tabelle Daten 

entnehmen und zur 

Beantwortung 

mathematischer Fragen 

nutzen 

• Daten sammeln und in Form 

einer Tabelle darstellen 

Flex und Flo Seite 4 bis 12 

 

Raum und Form 

 

Muster und 

Strukturen 

Geometrie 

- Wahrnehmung 

- Freihandzeichnen 

- Zeichnen und 

färben 

- Körper 

- Eigenschaften von 

Körpern 

- Kantenmodelle 

- Würfelnetze 

- Körpernetze 

G1 

• Sich überschneidende Figuren 

benennen  

• (Figur-Grund-Diskriminierung) 

• Ebene Figuren zerlegen und 

zusammensetzen 

• Ebene Figuren in der 

Vorstellung bewegen 

• Geometrische Grundformen 

identifizieren 

(Wahrnehmungskonstanz) 

• Freihandzeichnungen 

anfertigen 

• Körper mittels ihrer 

Eigenschaften klassifizieren 

• Kantenmodell eines Würfels 

herstellen 

• Kantenmodell des Würfels und 

des Quaders untersuchen und 

vergleichen 

Flex und Flo Seite 4 bis 16 

 

Kiste mit verschiedenen Körpern 

 

Würfel- und Körpernetze zum stecken 

 

Kantenmodelle basteln 

 



Zeitraum Themenbereich Thema Überprüfung 
Angestrebte 

Kompetenzerweiterung 
Arbeitsmaterial 

• Würfelnetze erkennen, 

herstellen, zeichnen und 

ergänzen 

• Gegenüberliegende Seiten in 

Würfelnetzen bestimmen 

• Geometrischen Körpern das 

entsprechende Körpernetz 

zuordnen 

• Gesetzmäßigkeiten in Mustern 

erkennen, beschreiben und 

fortsetzen 

 Raum und Form 

• Würfelgebäude 

und Baupläne 

• Würfelgebäude 

• Bauen mit 

Winkelsteinen 

• Ansichten 

G2 

Arbeit Nr. 3 

• Zu Würfelgebäuden den 

passenden Bauplan zuordnen 

oder erstellen 

• Würfelgebäude herstellen 

(nachbauen oder zu einem 

vorgegebenem Bauplan) 

• Rauminhalte durch die 

enthaltene Anzahl an Würfeln 

bestimmen und vergleichen 

• Abbildungen von einfachen 

Gebäuden aus geometrischen 

Körpern die verschiedenen 

Seitenansichten unter 

Berücksichtigung der 

Betrachterposition zuordnen 

und zeichnen 

Flex und Flo Seite 17 bis 22 

Holzklötzchen 

Baupläne 

Winkelsteine 

Soma-Würfel 

Klötzchen-APP 

(alte Flex und Flo CDs) 

 

Daten, 

Häufigkeit, 

Wahrscheinlichkei

t 

Diagramme 

zeichnen 

Tabellen erstellen 

Daten und Zufall 

Zufall und 

Wahrscheinlichkeit 

Kombinieren 

S10 

• Daten aus der unmittelbaren 

Lebenswirklichkeit sammeln 

und in einem Diagramm 

darstellen 

• Diagrammen und Tabellen 

Daten entnehmen und zur 

Beantwortung 

mathematischer Fragen 

heranziehen 

• Vermutungen über die 

Eintrittswahrscheinlichkeit von 

einfachen Ereignissen 

anstellen und beschreiben 

• Die Anzahl verschiedener 

Möglichkeiten im Rahmen 

einfacher kombinatorischer 

Aufgabenstellungen 

bestimmen 

• Tabellen und Skizzen als 

Bearbeitungshilfen zur Lösung 

von Sachaufgaben nutzen 

Flex und Flo Seite 58 bis 67 

Säckchen mit Losen 

Würfel 

 
Zahlen und 

Operationen 

Halbschriftlich 

addieren 
Arbeit Nr. 4 

• Additions- und 

Subtraktionsaufgaben im 

Flex und Flo Seite 45 bis 54 

100er-Tafel 



Zeitraum Themenbereich Thema Überprüfung 
Angestrebte 

Kompetenzerweiterung 
Arbeitsmaterial 

 

Muster und 

Strukturen 

Halbschriftlich 

subtrahieren 

Geschickt rechnen 

Rechnen in 

Sachsituationen 

Zahlenraum bis 1000 unter 

Ausnutzung von 

Rechengesetzen und 

Zerlegungsstrategien 

halbschriftlich sicher lösen 

• Unterschiedliche Rechenwege 

beschreiben  

• Zahlbeziehungen und 

Rechengesetze für 

vorteilhaftes Rechnen nutzen 

• Einsichten in operative 

Zusammenhänge nutzen  

• Gesetzmäßigkeiten in 

arithmetischen Mustern 

erkennen, beschreiben und 

nutzen 

 
Größen und 

Messen 

Geld - Rechnen mit 

Kommazahlen 
 

• Halbschriftliche Rechenwege 

mit Kommazahlen nutzen Flex und Flo Seite 18 und 19 

 

Zahlen und 

Operationen 

 

Muster und 

Strukturen 

Multiplizieren mit 10 

und 100 

Multiplizieren mit 

Zehnerzahlen 

Dividieren durch 10 

und 100 

Dividieren durch 

Einer- und 

Zehnerzahlen 

Kettenaufgaben 

R10 

• Multiplikations- und 

Divisionsaufgaben mit 10 und 

100 im Zahlenraum bis 1000 

sicher lösen 

• Multiplikationsaufgaben mit 

Zehnerzahlen im Zahlenraum 

bis 1000 sicher lösen 

• Divisionsaufgaben mit Zehner- 

und Einerzahlen im 

Zahlenraum bis 1000 sicher 

lösen 

• Kenntnisse und Fertigkeiten im 

Kopfrechen im Zahlenraum bis 

100 auf analoge Aufgaben im 

erweiterten Zahlenraum 

übertragen 

• Zwischen verschiedenen 

Darstellungen von 

Operationen wechseln 

• Fachbegriffe richtig 

verwenden 

• Gesetzmäßigkeiten in 

arithmetischen Mustern 

erkennen, beschreiben und 

nutzen 

Flex und Flo Seite 15 bis 24 

Einmaleinstabelle 

 
Größen und 

Messen 

Zeit – Wiederholung 

und Vertiefung 

Minuten und 

Sekunden 

Zeitspannen 

S6 

Arbeit Nr. 5 

• Uhrzeiten einstellen und 

ablesen, dabei zwischen 

Vormittags- und 

Nachmittagszeit 

unterscheiden  

Flex und Flo Seite 30 bis 38 

Stoppuhr 

Pappuhren 

(Regionale Fahrpläne) 

Aktuelle Kalender 



Zeitraum Themenbereich Thema Überprüfung 
Angestrebte 

Kompetenzerweiterung 
Arbeitsmaterial 

Fahrpläne lesen 

Rechnen in 

Sachsituationen 

Kalender 

• Grundeinheiten der Zeit 

kennen und in verschiedenen 

Schreibweisen darstellen 

• Im Alltag gebräuchliche 

Bruchzahlen kennen und in 

kleinere Einheiten umwandeln 

• Zeitspannen messen und 

rechnerisch bestimmen 

• Sachaufgaben lösen und 

eigene Sachaufgaben 

formulieren 

• Zeitpunkte im Jahr durch 

Datumsangabe angeben 

• Größere Zeitspannen (Tage, 

Wochen) mithilfe des 

Kalenders bestimmen 

• Aus einem Kalender und aus 

Tabellen Daten entnehmen 

und zur Beantwortung 

mathematischer Fragen 

heranziehen 

 
Zahlen und 

Operationen 

Schriftliche Addition  

Überschlag 

Im Kopf oder 

schriftlich? 

Addition mit drei 

Summanden 

R6 

• Das schriftliche 

Rechenverfahren der Addition 

erläutern und sicher ausführen 

• Die ungefähre 

Größenordnung von 

Ergebnissen angeben 

(Überschlagen) 

• Aufgabenbezogen eine 

Strategie des Zahlenrechnens 

oder das schriftliche 

Rechenverfahren der Addition 

nutzen 

• Zahlbeziehungen und 

Rechengesetze für 

vorteilhaftes Rechnen nutzen 

• Fachbegriffe richtig 

verwenden 

Flex und Flo Seite 55 bis 63 

Legematerial (T/H/Z/E) 

 
Zahlen und 

Operationen 

Schriftliche 

Subtraktion 

Überschlag 

Probe 

Im Kopf oder 

schriftlich? 

R7 

 

• Das schriftliche 

Rechenverfahren der 

Subtraktion erläutern und 

sicher ausführen 

• Die ungefähre 

Größenordnung von 

Ergebnissen angeben 

(Überschlagen) 

• Aufgabenbezogen eine 

Strategie des Zahlenrechnens 

oder das schriftliche 

Flex und Flo Seite 65 bis 76 

Legematerial (T/H/Z/E) 



Zeitraum Themenbereich Thema Überprüfung 
Angestrebte 

Kompetenzerweiterung 
Arbeitsmaterial 

Rechenverfahren der 

Subtraktion nutzen 

• Zahlbeziehungen und 

Rechengesetze für 

vorteilhaftes Rechnen nutzen 

• Fachbegriffe richtig 

verwenden 

• Gesetzmäßigkeiten in 

arithmetischen Mustern 

erkennen, beschreiben und 

nutzen 

 
Größen und 

Messen 

Schriftlich addieren 

und subtrahieren mit 

Geldbeträgen in 

Kommaschreibweis

e 

S5 

Arbeit Nr. 6 

• Schriftlich addieren und 

subtrahieren mit 

Geldbeträgen in 

Kommaschreibweise 

• Schriftlich multiplizieren und 

dividieren mit Geldbeträgen in 

Kommaschreibweise 

• Zu Sachaufgaben 

mathematische Fragen 

formulieren und lösen 

Flex und Flo Seite 25 bis 29 

 

Zahlen und 

Operationen 

 

Größen und 

Messen 

Halbschriftlich 

multiplizieren 

Geschickt rechnen 

Rechnen in 

Sachsituationen 

Entdeckungen im 

Malkreuz 

R11 

• Multiplikationsaufgaben mit 

einem zweistelligen Faktor im 

Zahlenraum bis 1000 unter 

Ausnutzung einer 

Zerlegungsstrategie sicher 

lösen 

• Einsicht in operative 

Zusammenhänge der 

Multiplikation bei der Lösung 

von Aufgaben nutzen 

• Zahlbeziehungen und 

Rechengesetze für 

vorteilhaftes Rechnen nutzen 

• Zu Sachaufgaben 

mathematische Fragen 

formulieren und lösen 

Flex und Flo Seite 25 bis 32 

 
Zahlen und 

Operationen 

Vielfache, Teiler, 

Teilbarkeit 
 

• Beziehungen zwischen Zahlen 

entdecken und mit 

Fachbegriffen (ist Vielfaches 

von/ ist Teiler von) beschreiben 

• Die Teilbarkeitsregeln für 2, 5 

und 10 entdecken und 

anwenden 

Flex und Flo Seite 33 bis 35 

 

Zahlen und 

Operationen 

 

Halbschriftlich 

dividieren 

Halbschriftlich 

dividieren mit Rest 

R12 

Arbeit Nr. 7 

• Divisionsaufgaben ohne und 

mit Rest im Zahlenraum bis 

1000 unter Ausnutzung einer 

Zerlegungsstrategie sicher 

lösen 

Flex und Flo Seite 36 bis 41 

Einmaleinstabelle 



Zeitraum Themenbereich Thema Überprüfung 
Angestrebte 

Kompetenzerweiterung 
Arbeitsmaterial 

Muster und 

Strukturen 

• Zahlbeziehungen und 

Rechengesetze für 

vorteilhaftes Rechnen nutzen 

• Unterschiedliche Rechenwege 

beschreiben 

• Gesetzmäßigkeiten in 

arithmetischen Mustern 

erkennen, beschreiben und 

nutzen 

 
Größen und 

Messen 

Kommazahlen 

multiplizieren 

Kommazahlen 

dividieren 

S4 

• Halbschriftlich addieren und 

subtrahieren mit 

Geldbeträgen in 

Kommaschreibweise 

• Halbschriftlich multiplizieren 

und dividieren mit 

Geldbeträgen in 

Kommaschreibweise 

• Mit Näherungswerten rechnen  

• Zu Sachaufgaben 

mathematische Fragen 

formulieren und lösen 

Flex und Flo Seite 20 bis 24 

 
Größen und 

Messen 

Längen – 

Kommaschreibweis

e 

Millimeter 

Kilometer 

Rechnen mit 

Längen 

Weg und Zeit 

Rechnen in 

Sachsituationen 

Größenvorstellung 

S7 

• Grundeinheiten der Längen 

kennen 

• Bezugsgrößen kennen und 

zum Schätzen nutzen 

• Längen messen 

• Längenangaben in 

unterschiedlichen 

Schreibweisen darstellen 

• Im Alltag gebräuchliche 

Bruchzahlen kennen und in 

kleinere Einheiten umwandeln 

• Längenangaben vergleichen 

und ordnen 

• Mit Längenangaben rechnen 

• Zu Sachaufgaben 

mathematische Fragen 

formulieren und lösen 

• Mit Näherungswerten rechnen 

• Daten in einem 

Streifendiagramm darstellen 

Flex und Flo Seite 39 bis 48 

Maßbänder, Zollstock, etc. 

Körpermaße 

 
Größen und 

Messen 

Gewicht 

Gewichte 

vergleichen 

Kilogramm und 

Gramm 

Rechnen mit 

Gewichten 

S9 

• Das Gewicht von 

Gegenständen durch direkten 

Vergleich in Relation 

zueinander setzen 

• Grundeinheiten des Gewichts 

kennen 

• Tragfähige 

Größenvorstellungen zu 

Flex und Flo Seite 49 bis 57 

Verschiedene Waagen und Gewichte 

Alltagsgegenstände (Mehl, Zucker, 

Nutella, etc.) mitbringen 



Zeitraum Themenbereich Thema Überprüfung 
Angestrebte 

Kompetenzerweiterung 
Arbeitsmaterial 

Gewichte 

bestimmen 

Rechnen in 

Sachsituationen 

Sachrechnen mit 

Größen  

Kilogramm und Gramm 

entwickeln 

• Das Gewicht von 

Gegenständen durch Wiegen 

bestimmen 

• Gewichtangaben vergleichen 

und ordnen 

• Mit Gewichtangaben rechnen 

• Zu Sachaufgaben 

mathematische Fragen 

formulieren und lösen 

• Aus einer Tabelle Daten 

entnehmen und zur 

Beantwortung 

mathematischer Fragen 

heranziehen 

 Raum und Form 

Orientieren auf 

Plänen 

Flächen 

Flächen zeichnen 

Flächen am 

Geobrett 

Flächen vergleichen 

G3 

• Auf einem Plan orientieren 

• Räumliche Beziehungen 

anhand eines Plans 

beschreiben 

• Ebene Figuren untersuchen 

und benennen 

• Ebene Figuren legen und 

nachlegen 

• Mit Zeichengeräten 

Zeichnungen von ebenen 

Figuren anfertigen 

• Ebene Figuren auf dem 

Geobrett spannen 

• Flächeninhalte von ebenen 

Figuren durch das Zerlegen in 

Teilstücke (Maßquadrate) 

bestimmen und vergleichen 

Flex und Flo Seite 23 bis 30 

Analoge und digitale Geobretter 

(apps.mathlearningcenter.org) 

 

Raum und Form 

 

Muster und 

Strukturen 

Symmetrische 

Figuren zeichnen 

Symmetrie in der 

Umwelt 

Symmetrische 

Figuren am 

Geobrett 

Symmetrische 

Muster 

Muster erkennen 

und fortsetzen 

G4 

• Bei achsensymmetrischen 

Figuren die Symmetrieachsen 

sicher bestimmen 

• Teilfiguren zu 

achsensymmetrischen 

Gesamtfiguren ergänzen 

• Achsensymmetrie in der 

Umwelt erkennen 

• Spiegelbilder von Figuren auf 

dem Geobrett spannen 

• Achsensymmetrische Figuren 

auf dem Geobrett spannen  

• Symmetrische Muster 

beschreiben und herstellen 

• Muster auf Symmetrie 

überprüfen 

Flex und Flo Seite 

31 bis 35 

Geobretter 

Spiegel 

Prick-Material 

Miro-Spiegel 



Zeitraum Themenbereich Thema Überprüfung 
Angestrebte 

Kompetenzerweiterung 
Arbeitsmaterial 

• Geometrische Muster 

erkennen, beschreiben und 

fortsetzen 

 

 

 

 

 


